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Le sociogramme

© Pour quoi faire ?

Un diagramme de Venn appliqué au jeu d'acteurs donne un sociogramme. Il donne une
représentation schématique du positionnement et des différentes relations entre les différents
acteurs identifiés. Ainsi, il permet d'expliciter leurs roles, les « liens d'influence », les périmétres
d'intervention et d'analyser le fonctionnement des réseaux.

Réaliser le sociogramme du projet permet de mieux comprendre le projet et ses liens avec le
territoire.

© Conseils

Faire évoluer le sociogramme en fonction de l'avancée du projet et des modifications de
I'implication des différents acteurs. Y ajouter des fleches pour représenter les liens entre les
personnes ou groupes de personnes.

Ce document stratégique et politique peut rester a I'état de document de travail interne a
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